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INHALT

In der ersten Projektphase erstellten Schiler*innen im Rahmen des Deutschunterrichts Horspiele basierend auf Zeitungsartikeln.
Die Schiler*innen setzten sich mit realen Ereignissen auseinander, transformierten diese in fiktionale Formate und entwickelten
sie zu Geschichten weiter. Diese erste Projektphase wurde im Sinne einer begleitenden Aktionsforschung (siehe Methode)
evaluiert. Ab der zweiten Projektphase wurde dieses Projekt in Kooperation mit dem INTER-DI-KO-Innovationslabor
weiterentwickelt. Dabei wurde zunachst die didaktische Umsetzung dieses Projekts evaluiert und ausgehend davon wurde ein
didaktisches Konzept flr die Arbeit mit Horspielen im Unterricht (als Anleitung fir Lehrpersonen) entwickelt. In der dritten
Projektphase wurden Unterrichtsmaterialien fir die Horspielproduktion in der Schule entwickelt, die im Rahmen der vierten
Projektphase in einem Workshop evaluiert und getestet wurden.

ZIEL

Das Projekt verfolgte drei Ziele:
1) Konzeption, Durchfiihrung und Evaluation von Horspielprojekten mit Schiiler*innen der Sekundarstufe |II.
2) Entwicklung eines didaktischen Konzepts fur Horspielproduktionen in der Schule (als Anleitung flr Lehrpersonen)
3) Entwicklung von Unterrichtsmaterialien fur die Produktion von Hérspielen

METHODE

Methodisch wurde zum einen auf die klassische Aktionsforschung zum anderen auf den Ansatz des Design-Based-Research
zuriickgegriffen. Die erste Projektphase stiitzte sich auf die klassische Aktionsforschung (Forschungstagebuch der Lehrperson,
Befragung der Schiler*innen wahrend unterschiedlicher Projektphasen, Adaption der jeweils nachsten Schritte im Projekt
basierend auf den Riickmeldungen der Schiler*innen und den Ergebnissen des Forschungstagebuches). In Projektphase 2—4
wurde der Design-Based-Research-Ansatz (Alpha-, Beta- und Gammatestung) verfolgt. Die Schiler‘innen wirkten aktiv als
Lernende und als Forschende in diesem Projekt mit.

ERGEBNISSE
Es entstanden Lernmaterialien fur Schiler*innen, die fir Lehrpersonen auf der INTER-DI-KO-Website zum Download zur
Verfugung stehen:

+ Begleitheft mit schrittweisen Anleitungen

» Videos

» Erklarvideos mit Legetechnik

* Video-Tutorials

» Arbeitsmaterial in Form von Arbeitsblattern



