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INHALT

BRIDGE-APP ist das Folgeprojekt von FLAME (Foreign Language Aptitude and Motivation in English at Primary Schools,
2020-2024). In diesem Folgeprojekt geht es darum, mittels einer eigens entwickelten webbasierten Umgebung
herauszufinden, welche Unterrichtsmaterialien und Tasks bei fremdsprachlich begabten Schuler*innen der Primarstufe
Motivation erzeugen bzw. aufrecht erhalten. Fremdsprachliche Begabung (foreign language aptitude) zeichnet sich durch ein
hoéheres Potenzial eines Individuums aus, Fremdsprachen zu (er-)lernen. Neben Leistungsmotivation gilt foreign language
aptitude seit Uber 50 Jahren als einer der besten Pradiktoren fiir Fremdsprachenlernerfolg.

Aptitude-treatment-Passungen (ATI, Vatz et al., 2013), in der allgemeinen Begabungsforschung seit vielen Jahren gangiger
Forschungsgegenstand, sind auch flir die domanenspezifische Begabungsférderung zentral (Granena, 2019; Granena &
Yilmaz, 2018). Obwohl diesem Bereich in internationaler Forschung vermehrt Aufmerksamkeit geschenkt wird (Olszewski-
Kubilius et al., 2023; Preckel et al., 2020; Reutlinger et al., 2020), muss man fiir den Sektor der modernen Fremdsprachen eine
Forschungsliicke konstatieren (Tellier & Roehr-Brackin, 2013).

Die BRIDGE-APP-Studie zerfallt in 3 Phasen. Zunachst werden sprachliche und technische Elemente der App durch kleinere
Pilotstudien uberprift. Darauf aufbauend wird die App finalisiert. Dann, in Phase 2, wird im Rahmen zweier explorativer Proof-
of-concept-Studien getestet, inwiefern erstens das Designkonzept der App technisch realisierbar und benutzerfreundlich ist,
zweitens die zentralen Einflussfaktoren implementiert und kontrollierbar sind und drittens der Probedatensatz sinnvoll
statistisch modelliert werden kann. In Phase 3 ist eine Hauptstudie geplant, innerhalb der ein Sample mit Schiler*innen der 4.
Schulstufe in Osterreich (N = 200+) die Endversion der Anwendung durchlauft.

ZIEL

Im Rahmen der Studie soll mittels einer eigens entwickelten App untersucht werden, welche Arten von Aufgaben bei
fremdsprachlich begabten Schilerinnen und Schilern der 4. Klasse Volksschule Motivation generieren und aufrecht erhalten.
Hinzu kommt die methodologische Frage, inwiefern dies mittels einer webbasierten App beforscht werden kann. Als Hypothese
wird davon ausgegangen, dass sich fremdsprachlich begabtere Lerner*innen eher mit ergebnisoffenen, anspruchsvollen und
kreativen Aufgaben auseinandersetzen.

METHODE

In der Hauptstudie werden fremdsprachliche Begabung, foreign language enjoyment, Verarbeitungsgeschwindigkeit,
Kontextfaktoren sowie Nutzer*innenverhalten als Pradiktoren erhoben und mit der abhangigen Variable Motivation in
Beziehung gesetzt. Da alle Proband*innen alle experimentellen Konditionen in einem Within-subject cross-over-Design
durchlaufen, motiviert durch ihre jeweiligen individuellen Entscheidungen, handelt es sich zwar um Aptitude-treatment-
interaction-Forschung (Granena & Yilmaz, 2018), jedoch ohne traditionelle bindre Behandlung des Aptitude-Faktors und daher
auch ohne Kontrollgruppe. Untersucht wird, wie auch bereits in FLAME, die Passung zwischen kognitiven Voraussetzungen
(aptitude) und Motivation und FLE als Indikatoren fiir begabungsférdernde Aufgaben (treatment).

Aggregation zu intervallskaliertem Summenscore; Korrelationen; multiple lineare Regressionsmodelle sowie
Strukturgleichungsmodelle (R Core Team, 2023).



