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2018-2022

Von 2018 bis 2022 wurden in Zusammenarbeit mit der Manchester Metropolitan University (Projektleitung Sarah Lister),
der Vrije Universiteit Brussel, der Universidad de Cordoba sowie der Universita degli Studi di Torino sechs Computerspiele

zum Thema ,Briiche” entwickelt. Dabei wurde einerseits darauf Wert gelegt, auf die Realitét tibertraghare Lerneffekte zu
erzielen (mathematischer Inhalt, game-based-learning), andererseits werden diese Lerninhalte in einer fremden Sprache
unterrichtet (content and language integrated learning).
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