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INHALT

Um aktuelle sowie zukiinftige alltdgliche und berufliche Herausforderungen meistern zu konnen, sowie dem aktuellem
Fachkriftemangel im MINT-Bereich entgegenzuwirken, muss die Basis fiir digitale und naturwissenschaftliche Kompeten-
zen bereits an den Schulen sowie in der Aus- und Weiterbildung von Lehrkraften gelegt werden (BMWEW, 2016; Land Salz-
burg, 2017). Hier setzt das Kooperationsprojekt der FH Salzburg, PH Salzburg und Paris Lodron Universitat Salzburg (PLUS)
an. Im Mittelpunkt des Projekts steht eine analoge Lernumgebung - die innovative Landkarte von ,Salzburg begreifen® - die
um digitale Elemente (Augmented Reality, Game-based Learning) erweitert wird, mit dem Ziel Wissenserwerb, Interesse
sowie Motivation der Schiiler*innen im Sachunterricht zu fordern (An, Poly & Holme, 2020; Arnold, Kilian, Thillosen & Zim-
mer, 2018). Eine Verkniipfung von traditionellen Medien (z.B. Schulbuch, Realexperimente, Landkarten etc.) mit digitalen
Medien kann vor allem bei komplexen Themen zu einem besseren Verstandnis bei SchiilerInnen fithren.

Der Vorteil von Augmented Reality (AR) liegt vor allem in der Visualisierung und Erklarung der Wirkungszusammenhénge
komplexer Prozesse (Arnold, Kilian, Thillosen & Zimmer, 2018; An, Poly & Holme, 2020). Weiterhin wird AR besonders in
Bezug auf konstruktivistisches Lernen ein vielversprechendes Potential zugeschrieben (Dunleavy & Dede, 2014). Insgesamt
scheint das Potential digitaler Medien insbesondere im naturwissenschaftlichen Unterricht bei Weitem noch nicht ausge-
schopft zu sein (Hanekamp, 2014).

ZIEL

Padagogisches Ziel des Projekts ist die Entwicklung praxistauglicher, fachdidaktischer Konzepte fiir den erfolgreichen Ein-
satz digitaler Medien im Sachunterricht mittels EdTech-Losungen. Das libergeordnete Ziel des Projekts ist es, den Einsatz
von EdTech im 6ffentlichen Bildungsbereich zu stimulieren und Strukturen zu schaffen, die von Unternehmen zur Validie-
rung ihrer eigenen EdTech-Losungen genutzt werden konnen.

METHODE

Die wissenschaftliche Evaluierung der entwickelten Lernumgebung erfolgt im Sachunterricht der 4. Schulstufe (Volks-
schule) mittels qualitativer (Lerntagebticher, Leitfadeninterviews) als auch quantitativer (Video-Analysen) Methoden, mit
denen u. a. Technologieeinsatz und -akzeptanz, Interesse, Motivation sowie Fachwissenszuwachs erfasst werden sollen.

ERGEBNISSE

Bisher wurde ein EdTech-Prototyp zum Thema ,Milchwirtschaft” entwickelt, der im Wintersemester 2021/22 erstmals pilo-
tiert wird.
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